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• Multitasking  VR-Game

• Protagonist bringt Kind zur Kita

• Achten auf  Verkehr

• Reaktion von Spieler auf Tasks

• Offizieller Start: 1.  August



• Notion

• Arbeitspakete

• Aufgaben Aufteilung

• Wichtige Beschließungen/Information

• Meetings

• Miro

• Visueller Brainstorm

• Referencen

• QA

• Git-Lab

• Datei-Austausch 
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• Bestimmung von

Regeln und

Herangehensweise



Concept Art

• Protagonisten Auto

• Characters

• Baby

• Biene

• Moodboards

• Fahrrad

• Zahnbürste

• Ampel

• Baustelle

• Telefon

• Pflanzen-Bundle

• Random-Bundle

• Gegenverkehr

• Gebäude-Bundle

Textures

• Räder

• Baby

• Biene

• Random-Bundle

• Concept Art
• Parallel zum Modeling

• Color Atlas
• UVs in den richtigen Farbraum
• Flexibel



Models

• Protagonisten Auto

• Characters

• Baby

• Biene

• Fahrrad

• Zahnbürste & Pasta

• Pflanzen-Bundle

• Random-Bundle

• Gegenverkehr

• Gebäude-Bundle

Rigging

• Protagonisten Auto

• Baby 

• Workflow
• Modeln → UVs & Texture → Rigging → Animation & Scripting Animation

• Characters
• Base Shape + Traits = Variations

• Animations
• Animationen für einfache Aktionen
• Scripts für Immersion



• VR Base Set - Up

• Scene Layout & City Map

• Autosteuerung und Funktionen

• Aufgaben System Base Set – Up

• Überlegungen zu Gegenverkehr- 

und Fußgängersystem

• VR Base Set-Up in Unity
• Stadtszene

• Aufgeteilt in verschiedene Szenen
• Variationen des Aussehens

• Systeme
• Fußgänger & Gegenverkehr

• Base Set-Up zum Task System
• Verschiedene Arten von Tasks



• Metal Soundtrack

• Passende Werbung

• Verschiedene Radiosender
• Verschiedene Genres
• Werbungen
• Flexibel

• Abhängig von Animationen
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